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   Tematy:
mój dzień, moje zabawy,
mój czas wolny,
sport,
nazwy zwierząt.

   Cele komunikacyjne:
nazywanie czynności wykonywanych      
w czasie wolnym,
proponowanie danej czynności
wykonywanej w czasie wolnym,
nazywanie wybranych zwierząt
domowych,
opisywanie wyglądu zwierząt,
pytanie o posiadanie zwierzątka
domowego,
udzielanie odpowiedzi na temat
posiadania zwierzątka domowego.

Wprowadzenie do lekcji

   Materiały dydaktyczne:
podręcznik,
ćwiczenia,
nagrania online,
zadania interaktywne.
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Godzina 2 (41)

Nauczyciel wita uczniów i sprawdza obecność. Nauczyciel może zaproponować uczniom, aby  zamiast
Ich bin zgłaszali swoją obecność nazwami zwierzątek. Należy przestrzegać zasady, iż zwierzątka nie
mogą się powtarzać po sobie np.: die Katze, die Katze. Następnie uczniowie śpiewają piosenkę Meine
Tiere.

Słownictwo:
Słownictwo z rozdziału 5.

1.Uczniowie powtarzają materiał za pomocą gier interaktywnych Wordwall Kapitel 5.

2.Uczniowie wykonują w zeszycie ćwiczeń ćwiczenie 3 str. 91, polegające na
połączeniu cieni z odpowiednim opisem. Ćwiczenie to ma na celu utrwalanie
użycia rodzajników nieokreślonych ein i eine.

3.Uczniowie wykonują w zeszycie ćwiczeń ćwiczenie nr 4 str. 91. Na
podstawie podanych obrazków, uczniowie dobierają do tematu czasownika
odpowiednią końcówkę i zapisują rozwiązanie np: Ich laufe, Ich schaukle.
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Zakończenie lekcji

Uczniowie śpiewają piosenkę Meine Tiere. 
Nauczyciel chwali uczniów za pracę na lekcji i żegna się.

5.Uczniowie przygotowują i układają domino dołączone do zeszytu ćwiczeń (zwierzątka).

6.Uczniowie wykonują w zeszycie ćwiczeń ćwiczenia Das
kann ich schon! str. 92-93. 

4.Uczniowie grają w grę planszową (podręcznik str. 43). 
Uczniowie stawiają swoje pionki na polu oznaczonym jako START. Zaczyna
uczeń, który wyrzuci na kostce największą liczbę oczek. Uczniowie przesuwają
się do przodu o tyle pól, ile wyrzucą oczek na kostce. Uczeń pozostaje na polu,
jeśli poprawnie odpowie na pytanie: Welches Tier ist das? Jeśli udzieli
niepoprawnej odpowiedzi, cofa się na pole, na którym znajdował się wcześniej.
Gra kończy się, gdy ostatni uczeń dotrze na pole ZIEL. Wygrywa uczeń, który
udzieli największej ilości poprawnych odpowiedzi.


